Opracowala: Joanna Gil
Temat zajeé: Rozwijanie pamieci wzrokowej i stuchowej oraz podzielnosci uwagi
Prowadzacy: Joanna Gil
Data: 26.04.2023 r.
Czas trwania: 60 min.
Klasa: VII
Cel glowny:

e Doskonalenie pami¢ci wzrokowej i stuchowej
e Rozwijanie podzielnosci uwagi.

Cele szczegolowe — uczen:

¢ Rozwija pami¢¢ wzrokowa.

o Cwiczy pamig¢ stuchowa.

e Potrafi odtworzy¢ uklady ustyszanych dzwigkow 1 utozy¢ obiekty je wydajace w
odpowiedniej kolejnosci.

e Odwzorowuje z pamigci uktady figur geometrycznych, wyrazow.

e Nasladuje dzwigki r6znych przedmiotow.

e ljaczy dzwigki z przedmiotami je wydajacymi je.

e Cwiczy umiejetno$é nazywania ogladanych przedmiotéw z pominigciem podawanych
btednych podpisow.

e Wskazuje obiekty z pamieci odtwarzajac ich kolejnosé.

e Rozwija spostrzegawczos$¢ 1 pamigC.

Metody:

e pogadanka
e pokazowa

praktyczne; ¢wiczenia praktyczne
e aktywizujace

Formy pracy:

¢ indywidualna

Srodki dydaktyczne:

e laptop

e tablica interaktywna
e Internet

¢ platforma mTalent
e karty pracy



Przebieg zajec:

I. Cze¢$¢ wstepna:
e Powitanie ucznia. Krotka rozmowa na temat samopoczucia ucznia, szkolnych zdarzen itp.
e Podanie tematu i celu zajec.

I1. Czesé gléowna:

1. Gra stowna ,,Waz wyrazowy” — nauczyciel podaje pierwszy wyraz, uczen i prowadzacy kolejno

podaja stowa rozpoczynajace si¢ na ostatnig liter¢ poprzedniego wyrazu ( rzeczowniki).

Na zakonczenie uczen odpowiada na pytanie nauczyciela

- Jaki wyraz byt glowa (pierwszy) i ogonem ( ostatni) weza.

2. Zadanie 2 ( percepcja stuchowa mTalent) - uczen stlucha nagran, nast¢pnie uktada ilustracje
pojazdéw wydajacych wystuchane dzwieki w odpowiedniej kolejnosci

o

Postuchaj sekwencji dzwiekow i umniesé pojazdy w takiej kolejnosci. w jakiej je ustyszysz.
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3. Zadanie 4 1 6 ( percepcja stuchowa mTalent) - uczen zapoznaje si¢ z odgtosami w parku.
Nastepnie po wystuchaniu sekwencji nagran wskazuje odpowiedni obrazek
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Zapoznaj si¢ z odgtosami, ktore mozesz ustyszec w parku
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dziecko skaczace dziecko jadace dzieci grajace
na skakance na rolkach w pitke
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dziecko jadace
na rowerze

dziecko biegngce dzieci grajgce
w badmintona



4. Zadanie 7 ( percepcja stuchowa mTalent) - uczen po wystuchaniu nagran taczy dzwigki z
pomieszczeniami, w ktorych mozna je ustysze¢. Nazywa przedmioty, ktore te dzwigki wydaja.

Najblizsze otoczenie (VII)
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5. Cwiczenie pamigci wzrokowej - Gra Memo 3 — wyszukiwanie par

Memo (IIl)
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6. Pamig¢ wzrokowa - zadanie 5 ,, Mistrz szczegotu”
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Mistrz szczegotu (V) & 5121 D>

Zapamigtaj, jakie owoce s3 wytozone na straganie. Nastepnie wtacz zadanie | wtoz do kosza tylko te owoce, ktore widziates

< na ekranie.
Pokaz
zadanie
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< Zapamigtaj, jakie owoce sg wytozone na straganie. Nastgpnie wtgcz zadanie i wtdz do kosza tylko te owoce, ktore widziates

na ekranie.
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7. Zadanie 17 ,, Mistrz szczegotu” — uczen oglada ilustracje przedstawiajaca sekwencje kolorowych
cyfr, nastgpnie laczy cyfry z odpowiednim kolorem.

Mistrz szczegotu (XVII) & izt D

4 Przyjrzyj sig uwaznie cyfrom i zapamigtaj je. Nastgpnie wtacz zadanie i potgcz cyfre z odpowiednim kolorem.

Pokaz
zadanie
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Mistrz szczegotu (XVII) & 1721 S

Przyjrzyj si¢ uwaznie cyfrom i zapamietaj je. Nastgpnie wtacz zadanie i potacz cyfre z odpowiednim kolorem.
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8. Podzielno$¢ uwagi — zadanie 1

Uczen musi nazywac¢ przedmioty przedstawione na obrazkach jednocze$nie stara¢ si¢ ignorowac
napisy.

Podzielnos$¢ uwagi (1)

1716 >

4 Nagraj nazwy rzeczy przedstawionych na obrazkach. Nastepnie postuchaj nagrania i sprawdz, czy nie wkradta sie zadna
pomytka. Nacisnij START, aby rozpoczac zadanie.

Multimedia resources
not available
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9. Wykonanie kart pracy:

m Tal el'lt. ¥ Pamigé wzrokowa
WYROWNYWANIE SZAN:

Zapamigtaj wyrazy, zakryj je i zapisz z pamieci w takiej samej kolejnosci.

)_Zapamielaj wyrazy, zakryj je i zapisz z pamieci w takiej samej kolejnosci.

pasta, komputer, kubek, otowek, tyzka

i tablica, drukarka, ksigzka, poduszka, lodéwka i

www.mtalent.pl
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m Talen { ¥ Pamig¢ wzrokowa
Y YWANIE SZAN:

\"Zapamietaj figure, zakry] | na osobnej kartce | Zapanigtaj figure, zakryj ja i na osobnej kartce 1
| narysuj taka sama z pamieci. | narysuj taka sama z pamieci.

| Zapamieta) figure, zakry] a1 na osobne] kartce
| narysuj taka sama z pamieci.

Zapamigtaj figure, zakryj ja i na osobnej karice
narysuj takg sama z pamieci.
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Talent ie i rozni
OWNYWANIE SZAN Polgcz przedmiot z odpowiednig osoba. Staraj sie nasladowat dzwieki, jakie
wydaia te przedmioty.
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ITI. Czg¢$¢ koncowa:

e Ewaluacja zaje¢. Uczen mowi, ktore ¢wiczenie podobato mu si¢ najbardziej, ktére byto
fatwe, a ktore sprawito mu trudnos¢.



e Podzigkowanie uczniowi za zaangazowanie i aktywny udziat w zajgciach oraz
podsumowanie pracy ucznia.



