Maria Nowakowska

Scenariusz zaje¢ rewalidacyjnych dla ucznia z niepetnosprawnoscig intelektualng
w stopniu lekkim.

Doskonalenie pamieci wzrokowej oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej
z wykorzystaniem aktywnej tablicy (AT)

Cele ogolne:
— doskonalenie pamieci wzrokowej,
— rozwijanie logicznego myslenia,
— ¢wiczenie koordynacji wzrokowo-ruchowe.

Cele szczegétowe:
Uczen:
— doskonali percepcje wzrokowa,
— rozwija koordynacje wzrokowo-ruchowg, pamiec i spostrzegawczosg,
— potrafi wykonywa¢ zadania umieszczone na platformie mTalent, korzystajgc
Z monitora interaktywnego,
— samodzielnie odczytuje polecenia, potrafi sie do nich stosowac,
— potrafi skoncentrowac sie na wykonywanym zadaniu.

Metody: praktyczne, aktywizujgce, stowne, zabawa, wykorzystujgce technologie
multimedialng

Forma pracy: indywidualna

Srodki dydaktyczne: Internet, multimedialny program terapeutyczny mTalent,
monitor interaktywny, karty pracy, maskotki, zabawki

Czas trwania: 60 min.

Czes¢ wstepna
— Zabawa na powitanie. Szukanie ukrytej przez nauczyciela maskotki.
— Rozmowa na temat samopoczucia, ostatnich wydarzen itp.
— Przedstawienie celu i tematyki zajec.

Czesé wlasciwa

1. Zapamietywanie i uktadanie ciggéw przedmiotow (zabawek)

Zapamietywanie kolejnosci utozonych kart z obrazkami lub wyrazami.



Zaston rysunki powyzej. Co sie zmienito?

WTOREK | PIATEK SRODA NIEDZIELA | CZWARTEK | SOBOTA
Zaston wyrazy powyzej. Co sie zmienito?
NIEDZIELA | PIATEK |CZWARTEK | SOBOTA |SRODA WTOREK

2. Cwiczenia na platformie mTalent, https://www.mtalent.pl
dziat Koncentracja i pamie¢

Uwagi: llos¢ uzytych podczas zaje¢ ¢wiczen uzalezniona jest od tempa pracy ucznia,
jego mozliwosci intelektualnych oraz motywaciji.
znacznie wiecej niz tutaj zaprezentowano. Platforma mTalent jest ich znakomitym

zrodtem.

Mozna ich zatem wykorzystac



https://www.mtalent.pl/

a) pamie¢ wzrokowa

Obejrzyj animacje. Zapamietaj przedmioty, ktore sie poruszyty. Nastepnie wskaz je na
zdjeciu.

Pamiec¢ wzrokowa (1) 1119

Obejrzyj animacje. Zapamietaj przedmioty, ktore sie poruszyty. Nastepnie wskaz je na zdjeciu.

Przyjrzyj sie obrazkowi i zapamietaj jak najwiecej nazw zwierzat. Nastepnie zaznacz

tylko te zwierzeta, ktérych konturéw nie byto na obrazku.
Pamie¢ wzrokowa (VI) & 69 D

< Przyjrzy) sie obrazkowi i zapamietaj jak najwiecej nazw zwierzat. Nastepnie zaznacz tytko te zwierzeta, ktorych konturow nie
byto na obrazku.

Przejdz do
zadania

Obejrzyj zawarto$¢ sejfow. Nastepnie wtdz do nich odpowiednie przedmioty.
Pamie¢ wzrokowa (XIII) & B9 S

4 Obejrzyj zawartosc sejfow. pnie wioz do nich ie p

Pokaz
zawartos¢
sejfow




Przyjrzyj sie obrazkowi i policz, ile jest biedronek kazdego koloru. Nastepnie zaznacz
odpowiednig liczbe.

Pamie¢ wzrokowa (XVI) & B9 D

q Przyjrzyj sie obrazkowi i policz. ile jest biedronek kazdego koloru. Nastepnie zaznacz odpowiednia liczbe.
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Naci$nij START. Przygladaj sie obrazkom przez 30 sekund. Zapamietaj kolory oraz
stojgce przy nich liczby. Nastepnie wypisz jak najwiecej nazw kolorow. Za kazdy

poprawny wpis otrzymasz punki.
Pamie¢ wzrokowa (XVIII) & B9 S

Nacisnij START. Przygladaj si¢ obrazkom przez 30 sekund. Zapamietaj kolory oraz stojace przy nich liczby.

q Nastepnie wypisz jak najwigcej nazw kolorow. Za kazdy poprawny wpis otrzymasz punkt.
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b) koordynacja wzrokowo-ruchowa

Poprowadz linie od punktu niebieskiego do czerwonego. W luke, ktéra sie pojawi,

wpisz wyraz, jaki powstat z mijanych przy kresleniu linii liter.
Koordynacja wzrokowo-ruchowa (I11) & U >

Poprowadz lini¢ od punktu niebieskiego do czerwonego. W luke, ktora sie pojawi, wpisz wyraz, jaki powstat 2 miganych

< przy kresleniu linii bter.




Popatrz na wzor i przerysuj figure. Po zakonczeniu zadania nacisnij przycisk
sprawdzajgcy.
Koordynacja wzrokowo-ruchowa (I1l) & 315 S

q Popatrz na wzor i przerysuj figure. Po zakoriczeniu zadania nacisnij przycisk sprawdzajacy O

Znajdz i n;rysuj droge w labiryncie. Rysujac, nie dotykaj krawedzi labiryntu.
" Koordynacja wzrokowo-ruchowa (VIl e s S

q Znajdz i narysuj droge w labiryncie. Rysujac, nie dotykaj krawedzi labiryntu.
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Obrysuj wszystkie trojkaty i policz je. Wynik zapisz na tablicy.
/.~ Koordynacja wzrokowo-ruchowa (IX)

q Obrysuj wszystkie trojkaty i policz je. Wynik zapisz na tablicy.
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Zakonczenie zaje¢
Rozmowa na temat przebiegu zajeé, podsumowanie pracy, ulubiona zabawa ucznia.






